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O grupo multidisciplinar Anatomia das Paixfes, em parceria com outros grupos e
colegas da Universidade e extramuros, pretende discutir, investigar criticamente e
testar experimentalmente a hipétese de que no processo de criacdo do conhecimento
cientifico, a experimentacao de transitos cognitivos complexos, de contetido simbdlico,
metafdrico, inefavel, relegados ao sistema de criacdo artistica e de exaltacao afetiva,
poderia contribuir decisiva e positivamente para os grandes saltos da razdo. Numa
contracorrente do pensamento cientifico vigente, uma analise objetiva mais alargada e
profunda do problema cientifico poderia beneficiar-se da contemplacéo de base
subjetiva, em niveis de inspiracdo. No exercicio de perscrutar ordens impressas para
além dos correlatos algoritmicos ora evidenciaveis pelo olhar que privilegia a l6gica
discursiva em detrimento das demais vivéncias cognitivas, propomos a testagem de
uma nova conduta racional, numa razéo que se abra ao beneficio de vivéncias "néao
racionais", no sentido estrito do termo. Ainda que preservados os velhos trilhos do
método experimental em ciéncia, o alargamento das possibilidades de formulacdo de
hipoteses e de metodologias de testagem poderia advir de nosso contato com as
cargas simbdlicas de equivaléncia funcional, sistémica, que permeiam nossos objetos
de interesse cientifico.

Adaptado de Froes MM. O Sonho de Descartes. Livro de Anais do Congresso Scientiarum Historia lll,
2011 (no prelo).
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Nivaldo Rodrigues Carneiro (EBA/UFRJ), José Otavio Pompeu e Silva (Fac.
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de Neurociéncia Cognitiva e Comportamental, Rede Labs D'Or).



CONVIDADOS Heloisa Buarque de Hollanda e equipe (PACC/UFRJ), Luiz Landau e
equipe (LabCog/UFRJ/Petrobras), Aniela Improta e equipe (Dep. Linguisitca/UFRJ),
Eliane Volchan e equipe (IPUB e IBCCF/PAN/UFRJ), Claudia Vargas e equipe
(IBCCF/PAN/UFRJ), Ricardo Gattass e equipe (IBCCF/PAN/UFRJ), Diana Domingues
(Lab. de Arte e Tecnociéncia/UnB-GAMA), Elinaldo Meira (Pesquisador Videoarte),
Ariana Lorenzino (Cinema), Leila Reinert (Fotografia/Poética/Videoarte FAU/Instituto
Mackenzie/SP), Jodo Queiroz (Grupo de Pesquisa em Ciéncia Cognitiva e Semiética e
Inst. Artes e Design/UFJF-MG), Arthur Protasio Jorge de Oliveira (CTS Game
Studies/FGV), Sidarta Ribeiro (IINN)

Financiamento

O grupo Anatomia das Paixdes vem contando com apoio FAPERJ, nas formas de
auxilio basico a pesquisa APQ1, desde dezembro de 2007, bem como auxilio a
eventos APQ2, e a producao de material de divulgacao cientifico/tecnolégico.
Somando-se a FAPERJ, contamos com 0s recursos, previstos para 2011, pelo
Programa MinC/PROEXT, em parceria com a Profa. lvana Bentes e cols
(ECO/PACC/UFRJ). Cabe ressaltar, no entanto, que o auxilio é parcial. Note-se
também a auséncia de reconhecimento do projeto em varias de suas frentes, pelo
CNPq (CAs de Artes, Filosofia e Educacao), o que, em nossa experiéncia, sobretudo
calcada nos poucos pareceres gue se nos tornaram acessiveis, testemunha a
dificuldade das escolas tradicionais quanto a avaliacdo e compreensao de propostas
de cunho fortemente transdisciplinar, caracteristica de nossas frentes de pesquisa.

Unidades de Acéo e Criacdo

A trés unidades que se seguem tém carater multiaplicativo, pois reunindo condicdes
para acdes de ordem didatico-experimental, cientifico-experimental e expositivas
(DID/EXP/EXPOQO), previstas todas no conjunto de projetos que endossam as ac¢des do
grupo Anatomia das Paix0es e colaboradores, especialmente representados, estes
ultimos, na forma de parcerias atuais e prospectivas com o Programa Avancado de
Neurociéncias PAN/UFRJ e o Programa Avancado de Cultura Contemporanea
PACC/UFRJ.

Em “O corpo é um molde” (DID/EP/EXPO#1), “A sensacao é criacdo”
(DID/EP/IEXPO#2) e “A percepcao é experimental” (DID/EP/EXPO#3) o grupo
desenvolve a experimentagcéo em niveis subjetivos e objetivos do individuo frente a um
corpo fisico e biolégico que molda a realidade subjetiva do pensamento a partir de
principios de acao bioldégico-cognitivas sobre o mundo percebido. O sujeito é
desafiado a multidimensionalidade dos sistemas sensoriais revelada quando o
arcabouco fisico, bioldgico, realca intencionalmente e experimentalmente a forte carga
de arrebatamento estético e filosoéfico trabalhada nos metaobjetos* criados por nosso
grupo. Entendemos que se trata de induzir uma imerséo epistemolégica individual,
cognitivo-multimodal, i.e., onde o aprendizado e/ou a apreensdao intuitiva, criativa, de
reconhecimento por sobre o corpo, apdia-se em fruicbes de natureza racional, estética
e emocional, de apelo autoscépico, pois que conduzindo o individuo aos seus proprios
elementos bioldgicos e psiquicos de criacdo perceptual complexa.

* NOTA objeto de unificaco intelectual, dotado de evocadores logicos, estético e afetivos, abrindo-se, por
conseguinte, a aprecia¢cdo multimodal.

As unidades nédo se fecham no modelo representado pelos elementos relacionados
abaixo, i.e., centrados no sistema da audicdo humana; a dinamica de criacao e
experimentacdo do grupo impde um carater tematico necessariamente transitério,



dada a necessidade de verificar a consisténcia dos processos hipotéticos
neurocognitivos gerais envolvidos, sem o que correriamos o risco de defendermos
conclusdes gerais sobre exce¢cfes ou modelos particulares. Para 0 momento,
apresenta-se o seguinte conjunto:

UNIDADE DID/EXP/EXPO#1

O corpo é um molde

11 posteres fotograficos anadtomo-artisticos gde formato (dimenséo unitaria ~1,00 x
0,70 m)
Série sem titulo, Rodrigo Méxas 2010)

Pecas cranio-face humanas (~15 unidades)

Tela pintura & éleo (2,5 x 1,5 m)
Olvidos da arte, Rodrigo Buarque 2008)

Escultura em placas de aluminio (~1,50 x 1,20 x 1,00 m)
Temporal geométrico, Nivaldo Carneiro 2011 em finaliza¢ao)

Painel fotoescultural (2,5 x 1,5 m)
Variacbes anatdmicas, Adriano Cipriano 2010)

O painel digital acima foi concebido como parte de uma instalagcéo fotoescultural Réplicas
magnificadas de pavilhdes auditivos (orelhas) de diferentes individuos, e que representam um
significativo espectro de varia¢Bes anatdbmicas sobre a forma mais geral de saliéncias, reentrancias e
proporcdes destas estruturas no homem, foram montadas em linguagem digital, conforme concebido
e produzido artisticamente pelo designer. Completando a instalagdo, uma escultura em resina de
dimensdes 2m (I) x 1,5m (h) consistindo de relevos que se sobrepdem aqueles dispostos na imagem



digital, de forma que, ao recebé-los como imagem de projecéo por datashow, confiram volume e
realismo aos pavilhdes digitais.

UNIDADE DID/EXP/EXPO#2
A sensacao é criacao

Colagem: rabisco escultural e ossos humanos (dimenséo da figura humana).
Ouvinte de parede, Nivaldo Carneiro 2008

Colagem: rabisco escultural, osso e molde em resina orelha humana (dimenséo da
figura humana) em tripé provido com iluminacgéo por LEDs e microlampadas.
A licdo da violinista, Nivaldo Carneiro, Fernando de La Rocque e cols. 2008

Colagem: rabisco escultural, osso, orelha e cérebro plastinados humanos em tripé
provido com iluminacao por LEDs e microlampadas.
O menino do triangulo, Nivaldo Carneiro, Fernando de La Rocque e cols. 2008

Colagem: rabisco escultural e ossos humanos em tripé provido com iluminacao por
LEDs e microlampadas.
A licdo do gaitista, Nivaldo Carneiro e cols. 2008

Colagem: rabisco escultural e ossos humanos em tripé provido com iluminacao por
LEDs e microlampadas.
A licdo do baixista, Nivaldo Carneiro e cols. 2008

Colagem: rabisco escultural e osso humano em tripé provido com iluminagéo por LEDs
e microlampadas.
A licdo do baterista, Nivaldo Carneiro e cols. 2008

Colagem: rabisco escultural e ossos humanos em tripé provido com iluminacao por
LEDs e microlampadas.
A licdo do guitarrista, Nivaldo Carneiro e cols. 2008

Colagem: rabisco escultural e osso humano em tripé provido com iluminagéo por LEDs
e microlampadas.
A licdo do pianista, Nivaldo Carneiro e Fernando de LaRocque 2008

Colagem: montagem escultural tecnoartistica a partir de hemicranio humano esquerdo
acoplado a microfone anos 50, alto-falante e silhueta humana produzida por recorte
em compensado.

Hitch, Alan Azambuja, 2008.

Fotoesculturas: 3 pecas (~0,5 m®) réplicas em poliuretano, magnificadas, do osso
temporal humano direito, que constituem superficies 3D para projecéo de imagens
anatomo-artisticas do mesmo 0sso. S&o adaptadas a tripés providos de plataforma de
compensado recoberta por tecido acarpetado.

Sem titulo, Nivaldo Carneiro, Rodrigo Méxas e Liliane Otsuka, 2010.

Monitor 42 polegadas, LCD Sony.

Cilindros acusticos providos com alto-falantes: 6 unidades.



Brainstorm e A Licao do Pianista, Nivaldo Carneiro e Fernando de LaRocque, 2008. Fotografia Rodrigo
Mexas, 2010.

UNIDADE DID/EXP/EXPO#3
A percepcao é experimental

2 aparelhos data show Sony (HD e standard)
Tela em tecido 2,00 x 3,00 m

Sistema de som:
. mesa de som Yamaha MG82CX
. caixas acusticas/amplificadoras Frahm PSA1800 (2 unidades)

UNIDADE DO PENSAMENTO
A ciéncia é sensivel

Esta unidade pretende ser o espaco de criacao artistica complementar, tedrico-
investigativa, e de analise de resultados.

Bancadas e plataformas de trabalho

Headphones stereo (2 unidades)

DVD player LG 97H (2 unidades)

Sistema de som multimida Fortrek S-2182 (2.1 channel)
Rotores de dentista para polimento e brocagem (2 unidades)
Fonte de luz de fibra optica (terminal duplo)

Multimetro digital

Filmadora digital Sony e tripé

Camera fotografica digital Olympus

Carregador de baterias

Computadores



Dos eixos de agédo

Todos os eixos de acéo listados abaixo sdo colaborativos, portanto aqui relacionados
como propostas prospectivamente apoiadas pelo grupo Anatomia das Paixdes. De
cunho epistemologico contemporaneo, expressam-se nas seguintes frentes.

Pesquisa (vide secédo seguinte)

Além das frentes investigativas (duas em atividade) apresentadas na proxima secao
(vide), temos a perspectiva da interagdo com o PACC e entidades associadas em
pesquisas focadas na humanizacao das tecnologias, entrando como co-participes as
Belas Artes, a Escola de Musica, avancando para as areas de pesquisa em novas
narrativas (literatura, e-books, novas tecnologias de criacdo, acesso e difusdo do
conhecimento ao conhecimento de fronteira, tendo o Laboratério da Palavra, dirigido
pelo PACC como parceiro.

Nucleo de Neurobiologia da Cognicdo e Comportamento
Producéo

Novas midias/tecnologias

Processos para livre integracéo epistemolégica

Pesquisa sobre sistemas de revolugdo conceitual/processual para ampla
divulgacéo/discusséo de novos conhecimentos: openedge? (propostas como a
problematizacéo/reconceitualizacdo para o universo epistemolégico de open
knowledge,rapid application development, extraidos das ciéncias da
computacao/programacdo), openaccess

Féruns

Contemplados através da criagdo de uma “Casa do Pensamento” ou afim, i.e.,
programa de féruns em formatos midiaticos e narrativas inovadores, em tematicas
transversalizadoras dos eixos de conhecimento (ex. percepgéao, sistema,
comportamento, légica), interativamente voltados a estudantes e publico de todas as
camadas, incluindo graduandos, com a coordenacéo de profissionais das 3 grandes
areas académicas da UFRJ + externos convidados. Consolidara, em se
estabelecendo, uma estacéo permanente de trabalho/criacéo tedrica e inspiracional.

Formacdo

Novos conceitos de formacao em graduacado, pés-graduacéo e pesquisa. Mais
especialmente assessorar e/ou promover a criagéo de disciplinas de graduacéo e pos-
graduacdo de carater multidisciplinar, intercéntrico, justificadas segundo demandas
contemporaneas de conhecimento teérico (e/ou tedrico/pratico) sistémico e aplicado.
Promover a atualizacéo e garantir a periodicidade daquelas pré-existentes.

Dos projetos de pesquisa

Apresentadas aqui somente versdes resumidas dos projetos originais, privilegiando
uma visao geral das frentes investigativas do grupo. Os projetos na integra poderéo
ser requisitados a coordenacao do grupo.



As areas de concentragao:
1. légica (I6gicas multimodais)
2. semidtica (semiose de sinais neurais)
3. epistemologia (neuroepistemologia experimental) (projetos 3 e 4)

1. ARTGAMES LOGICOS NAO LINEARES COGNITIVO-MULTIMODAIS
Criacdo, experimentacgéo, aplicacdo
Em atividade desde 2010

No leque de experiéncias cognitivas possiveis através dos jogos, estao 0s exercicios
I6gicos, mas também vivéncias estéticas e sécio-afetivas. Midias eletrdnicas em geral,
sobretudo as interativas como a internet e os games, vém sendo reconhecidas nos
ultimos anos como ambientes ndo formais de aprendizado. Investigacdes recentes,
mais especificamente apoiadas sobre versfes de games, vém mostrando que a
experiéncia do gaming levaria ao aperfeicoamento e/ou modificacéo do repertdrio
individual de recursos cognitivos, a exemplo do reconhecimento da representacdo
iconica, da atencao visual, memadria e do aprimoramento da visualizacdo espacial. Ao
estimular o individuo a exercicios légicos, mnemonicos, visuomotores, e de
socializacao, seu papel na prevencgéao e tratamento, por exemplo, das conseqliéncias
do envelhecimento e processos neurodegenerativos na performance
mental/comportamental humana vem sendo considerado.

Acreditamos que possamos trabalhar o reconhecimento dos valores l6gicos do game
pelo sujeito experimentador através de estimulos audiovisuais, interferenciais
simbdlicos, de forte carga estética. Nossa hipétese é que, desta forma, estariamos
concorrendo para disponibilizar plataformas cognitivo-multimodais de exploracéo
consciente e inconsciente de regularidades l6gico-ambientais que venham a facilitar a
performance légica do voluntario. Este aproveitamento consistiria, por exemplo, da
evocacao de recursos mneménicos de alca comportamental completa (da percepcao a
acdo), pertencentes ao acervo vivencial do proprio individuo, seja na forma de
memoria implicita (inconsciente) ou explicita (consciente), e que apresentariam
correspondéncia funcional simbdlica com a l6gica demandada pelo game.

Nosso objetivo é, portanto, desenvolver games logicos, com regras e objetivos
simples, e analisar o desempenho cognitivo de voluntarios humanos normais e
pacientes acometidos por sofrimento psiquico em situa¢des nas quais impomos aos
players versdes nas quais o contelido congruente de valor estético-simbdlico e néo
linear esta ou nao presente.

2. SEMIOTICA DE REGISTROS DE ATIVIDADE ELETRICA CORTICAL
Proposta

Numa segunda frente investigativa, através da qual estudariamos a luz da analise
semibtica, trabalharemos com a hipétese de que nossos registros eletrofisiologicos,
gue temos como entre 0s mais objetivos testemunhos do que as neurociéncias vém
considerando como 'correlatos biofisicos da neurocogni¢céo’, embutiriam as bases
sistémicas ancoradoras, correlacionais, da expressdo psiconeurocognitiva que vem se
mostrando caracterizar 0s processos mentais. Acreditamos que ordens e/ou
linguagens sistémicas mais gerais, nao perscrutadas pela abordagem cientifica
guantitativa, possam tornar-se evidentes, ainda que parcialmente, se investirmos em
novas leituras destes dados, procurando pela identificacdo de signos nédo visiveis a
formalistica analitica praticada pela neurociéncia e pela biofisica formais.



Tomariamos como modelos amostrais de analise, registros de correntes
eletrofisiolégicas, correspondentes a excitabilidade do sistema nervoso, do nivel
subcelular as populagées celulares, e destas aos circuitos e grandes populacdes
neurais, obtidos experimentalmente por nés e outros grupos. A idéia seria
trabalharmos sobre um ndimero seleto amostral destes registros e tentar identificar
padrdes semidticos gerais. Um reprocessamento dos registros originais de forma a
criarmos outros formatos para estes dados esta sendo considerado junto a colegas da
PG de Engenharia da UFRJ, que se incumbem de processamento de sinais
complexos (COPPE, Prof. Infantosi e equipe).

3. CORRELATOS ARTISTICO E NEUROCOGNITIVO DO TRANSITO
EPISTEMOLOGICO SUBJETIVO EM CIENCIA
Proposta

O projeto problematiza a percep¢do do mundo e sua consequente elaboracéo
conceptual na forma de conhecimento, tomando como pressupostos argumentados 1.
o carater de vivéncia epistemoldgica subjetiva que se estende desde a percepc¢éo do
objeto de interesse do conhecimento até a concepcéo de seu lugar num dado campo
de conhecimento, e 2. a existéncia de correlatos desta vivéncia epistemoldgica em
bases de seus substratos neurobiol6gicos.

O problema que se nos apresenta pode ser formulado da seguinte forma: o
conhecimento é uma producéo intencional, acompanhada e dirigida pelo consciente,
construida com discernimento, com forma e efeitos intencionados OU acontecimento
de ordem inconsciente que se impde sem a participacao da consciéncia?

Por outro lado, se 0 processo criativo consiste numa ativacdo inconsciente do
“arquétipo” e numa elaboracéo e formalizacdo da obra acabada (CG Jung), a
formacéo da imagem primordial seria uma transcri¢cdo para linguagem poética do
artista sujeito?

Como objeto deste estudo temos o pensamento do artista-sujeito quando da
consideracao/problematizacdo de um objeto focal, arbitrario, de interesse do
conhecimento, segundo 1. seu proprio relato, em bases seméantica e representacional
(audiovisual), 2. 0 mapa topografico da atividade fisiolégica cortical associada a
formulacéo focal do pensamento do artista.

Neste projeto, o artista-sujeito é seu proprio objeto de pesquisa em transito consciente
em diferentes estados de sua vivéncia e de sua andlise, quais sejam a vigilia por sobre
a vigilia, o transicional 'acordar' sobre o proprio acordar e por sobre o sonho, e 0
meditativo. O foco tematico para reflexdo: uma questéo-objeto de ciéncia. Cabe
ressaltar que o sujeito-objeto é o proéprio investigador nesta proposta de pesquisa, com
formacéao e atuacao profissional em artes cénicas — cinema, experiente na analise
recursiva de seus proprios sonhos, além de praticante de meditacao ativa. A
experiéncia, em nossa expectativa, lancara luz aos processos de insight intelectual e
criativo inerentes a constru¢do do conhecimento. Ao determinarmos o investigador
como sujeito-objeto de sua prépria experiéncia, estamos assumindo para a ordem de
nossa prépria andlise critica, 0s questionamentos inerentes ao carater inegavelmente
subjetivo da experiéncia, mas entendemos, por outro lado, que transitos de base
bioldgica, sistémica, comuns, poderao ficar evidentes dependendo da qualidade e da
abrangéncia que pudermos dar a analise, necessariamente multidisciplinar, que
faremos destes resultados.



4. ANATOMIA DAS PAIXOES: a arte, aciénciae o sujeito
Em atividade desde 2009

A percepcao sensorial € inegavelmente uma das maiores tematicas de
transversalizacdo dos campos intelectuais humanos. Encontra-se considerada e
problematizada ndo somente nas neurociéncias, que a contemplam em mdultiplos
niveis, do molecular ao comportamental, como também nas artes plasticas, na musica,
nas ciéncias da comunicacao, nas ciéncias da filosofia, na cibernética, na medicina, na
psicologia, na bioengenharia que se ocupa com o desenvolvimento de tecnologias de
compensacao funcional, entre outras catedras.

Na medida em que a expresséo de arte ndo se restringe ou se detém nos objetos
propriamente ditos e sua aplicacao utilitaria, mas por encharca-lo de valor simbdlico
abstrato pluga o sujeito diretamente a sua significacdo multimodal, pré-simbdlica, por
definicdo acéntrica, atemporal, desterritorializada. Conduz-nos, portanto, ao sistema
por detras da obra, tornando-a acomodavel em todas as referidas camadas pré-
arcaboucais de consciéncia. Sendo assim, o impacto da valorizacéo de arte é
justamente por prover, como nenhum outro comunicador do mundo fisico, objetivo, um
poderoso atalho entre a percepgao objetiva, técnica e os sistemas neurocognitivos
complexos (Lehrer 2007), que atuam nos processamentos neurocognitivos superiores
e que fazem a significacdo em todos os aspectos subjetivos, da experiéncia do homem
com a obra de arte. Os sentimentos que entram em cena na vivéncia subjetiva mental,
apdos um primeiro processamento perceptual primario, e que respondem pelo
acionamento de circuitos neurais relacionados a emocéo/afeto e/ou julgamento de
valor, mudam a significacdo que fazemos dos elementos perceptuais objetivos e de
nosso préprio espaco vivencial, aprofundando e alargando nossa percepc¢éo do
mundo, o que, por si so justificaria o0 nosso fascinio pelos "objetos" e/ou contextos
ambientais capazes de plugar-nos diretamente ao éxtase estético-emocional
vivenciado através da arte (Ramachandran e Hirstein 1999, Zeki 1999).

Neste projeto a percepcao humana tem seu foco na visdo autoscopica da ciéncia.
Como percebemos a ciéncia? E possivel percebé-la sob diferentes prismas,
valorizados em diferentes escolas académicas, sem prejuizo da referéncia légico-
cartesiana? De outra forma: é possivel combinar escolas intelectuais na percepcao da
ciéncia? Estaria, na fusao equilibrada e nao hierarquizada dos valores estético-
artistico e légico-cientifico, escondida uma nova ferramenta de analise cognitiva de
nossos 'problemas' cientificos? Como ranquearmos a importancia dos 'metaobjetos’ de
estado fisico, que surgem das propostas de fusédo de escolas, sobre a construcao do
conhecimento humano?

Estas sdo questfes que nosso grupo comeca a enderecar experimentalmente, e que
esperamos ver parcialmente atendidas nesta proposta de estudo. Nosso modelo: o
sistema periférico e neurobioldgico da audicdo humana, seu processamento cognitivo,
a luz das ciéncias, a representacao e a problematizacdo em niveis de interesse
neurobioldgico pelas escolas de arte e comunicacéo e, finalmente, a contextualizacao
filosofica deste entrelace.

Trabalhamos com a hipétese de que a percepcao, mediadora de aprendizado e de
evocacao criativa em ciéncia, poderia beneficiar-se pela associacao entre a analise
I6gico-cognitiva tradicional e a estimulacao estético-afetiva do sujeito
observador/investigador, promovida pela contextualizacdo do(s) objeto(s) de interesse
cientifico em valores de arte e motivadores de potencial empatico.

No recorte de nossas atividades, pretendemos introduzir os valores cognitivos da arte
(Extases estético, poético e emocional) em material utilizado no estudo da



forma/funcdo anatomo-fisiolégicas da audicdo humana. Para tanto, nosso acervo sera
apresentado como estimulos audiovisuais em ambientes imersivo e ndo imersivo, a
voluntarios de formacéo artistica ou cientifica, prestando-se a avaliagdo do impacto
emocional decorrente da impregnacéo de nossas pecas anatbmicas e material
complementar relacionado em valor de arte. A hipétese de ganho cognitivo também
sera investigada quanto ao transito l6gico primario, criatividade e salto intuitivo
intelectual. Esta € uma proposta de sintese de valores intelectuais na producéo, na
apreciacao e na apreensao légico-formal e légico-estética de objetos das ciéncias e
das artes em experiéncias perceptuais que unificam as duas escolas.
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